
 

 
GOLF RÍA DE VIGO 

-PAR 67- 

REGLAS GENERALES 
*Obligatorio utilizar indumentaria adecuada (polo, pantalón corto a poder ser con bolsillos, medias altas y 
botas con tacos turf o tenis). El balón de fútbol debe ser del nº5. 
*Cuidar el estado del campo, reparar en la medida de lo posible cualquier otro desperfecto ocasionado,... 
*PROHIBIDO transitar por los greenes de golf, salvo que sea para jugar un balón que reposó ahí. 
*Mantener la distancia con el grupo que va delante, tanto para no entorpecer como para seguir el camino al  
próximo tee. 
*No molestar ni distraer. Móviles en modo silencio y hablar en tono bajo. 
*OBLIGATORIO rastrillar bunker tras su uso. 
*Garantizar que el balón está marcado para ser identificado (en el supuesto de balones iguales). 
*No pedir consejos a otros grupos. 
*El balón debe ser desplazado con un impacto realizado con cualquier superficie del pie. No está permitido 
empujar, pisar, arrastrar o tocar el balón de otra forma (cuchara,...). 
*El jugador que esté más lejos del hoyo, jugará primero su balón. 
*El jugador con mejor resultado del hoyo anterior, sale primero en el siguiente. 
*Esperar que el balón pare completamente para ejecutar el siguiente golpe. 
*PROHIBIDO fumar y bebidas alcohólicas durante el recorrido. 
*Está prohibido practicar por el campo mientras se juega o en las horas antes del torneo. 
 
 

TARJETA DE JUEGO 

 
 
 
REGLAS 
Hoyos 9 y 12  Si el balón reposa en el agua del lago, el jugador decide: 

 Jugar desde donde reposa el balón en el lago (sin penalización). 

 Ir directamente a la DropZone con 1 golpe de penalización.  

 Declararla injugable y repetir el golpeo (1 golpe de penalización). 
 

Hoyos 14,15 y 16 Si el balón una vez sobrepase la línea de la cuesta se viene hacia abajo, el jugador decide: 

 Jugar desde donde reposa el balón (sin penalización). 

 Ir directamente a la DropZone con 1 golpe de penalización.  

 Declararla injugable y repetir el golpeo (1 golpe de penalización). 
 
*Resto de situaciones aplicar reglas FIFG* 
 

CIERRE HOYOS  
PAR 3 (13 Golpes)           PAR 4 (14 Golpes)             PAR 5 (15 Golpes)  
 
 

SALIDAS JUNIOR, FEMENINA y SENIOR +55  

Todos los hoyos con salida adelantada excepto los PAR 3. 



 

 
PREMIOS ESPECIALES 
Mejor aproximación: HOYO 5 (uno para la ronda de mañana y otro para la tarde) – Se marcará con una ficha 
gigante y se anotará en la hoja. 
Golpeo más largo: HOYO 2 (uno para la ronda de mañana y otro para la tarde) – Se marcará directamente 
con el pedestal y se anotará en la hoja. El balón debe estar reposando en calle. 
Hole in One: Todos los Hole In One registrados en el hoyo 3. 
 
 

DESEMPATES 
THE RUSTIC GALICIAN OPEN 2024 

 Al acabar la ronda de tarde se realizarán los posibles desempates. 

 En caso de empate para determinar las 3 primeras posiciones de la general se jugará un hoyo de 
desempate (HOYO 5). Si continúa el empate se realizarán 5 penalty putts. 

 En caso de empates para determinar las posiciones 4º a 10º de la general, se tendrán en cuenta los 
últimos 9 hoyos de la ronda 2. 

 En caso de empates para determinar los campeones de una determinada categoría, se tendrán en 
cuenta los últimos 9 hoyos de la ronda 2. 

 Premios especiales: en el caso de mejor aproximación, si algún jugador consigue hacer un Hole in 
One, el primero que lo haga será el vencedor. 

 
 
ETAPA 11 y 12 CGI 2024 

 Al acabar la ronda de mañana se realizarán los posibles desempates de la etapa 11 en el hoyo 5.  

 Al acabar la ronda de tarde se realizarán los posibles desempates de la etapa 12 en el hoyo 5. 

 Aquellos jugadores implicados deberán estar presentes en el hoyo 5 al finalizar su ronda. 
 

 


